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/DOMINO (da 2 giocatori in su)\

*Mazzo: a secondo del
numero di giocatori si gioca
con uno o due mazzi da 28+1
carte ciascuno.

eScopo: rimanere  senza
carte.

e|struzioni. Distribuire circa
meta carte in numero uguale
tra tutti i giocatori. Le
rimanenti si metto in un
mazzo coperto sul tavolo.
Comincia il giocatore con la
carta «piu vecchia» (somma
delle eta dei personaggi),
oppure il giocatore piu

giovane. Chi comincia pone
vna carta sul tavolo. J




ﬂocca quindi al giocatorh

successivo. Ad ogni turno, se
puo, il giocatore aggiunge
una carta a quelle gia sul
campo in modo da formare
un serpente. Carte adiacenti
devono essere a contatto
con lo stesso personaggio. Se
un giocatore non ha carte
che puo giocare, pesca una
carta dal mazzo (se ce ne
sono ancora). |l gioco passa
al giocatore successivo.

La carta con la famiglia funge
da jolly e puo essere giocata
in ogni momento.

Vince il primo che rimane

Qenza carte. j




KWEMORV \

eda 2 giocatori in su

*Si gioca con due mazzi.
eScopo: vincere piu carte
possibili.

*Si distribuiscono tutte le
carte coperte sul tavolo.
Comincia il giocatore pil
giovane. |l giocatore di turno
scopre due carte. Se i disegni
delle due carte sono identici
le vince e gioca un’altra
volta. Se sono diverse le
rimette coperte sul tavolo e
il gioco passa al giocatore
successivo.

- J




/Opzionalmente, la carta\

rappresentante la famiglia
potrebbe fungere da jolly e
accoppiarsi con  qualsiasi
altra carta.

Quando tutte le carte sono
state accoppiate, vince il
giocatore con piu carte.

-




MERCANTE IN FIERA

da 2 giocatori in su

*Si gioca con due mazzi.
*Scopo: vincere premi.
e|struzioni. Distribuire, o
vendere, le carte di un mazzo
tra i giocatori. | giocatori
pongono le loro carte

scoperte sul tavolo, di fronte a
loro. In ogni momento del
gioco i giocatori possono
scambiarsi le carte o venderle
tra di loro.

Alcune carte del secondo
mazzo vengono poste coperte
sul tavolo e sopra di essi si
posizionano dei premi.




Un giocatore funge da
banditore ed estrare una carta
alla volta dal secondo mazzo.
Le carte estratte sono
perdenti, chi ha la carta
corrispondente la elimina dal
gioco.

Il banditore puo, in ogni
momento, dichiarare che la

carta che sta per estrarre sara
vincitrice e dichiara il premio
corrispondente.

Una volta estratte tutte le
carte, si scoprono quelle sul
tavolo e si assegnano i premi
corrispondenti.
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